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1. Introducere

Prezentul raport sintetic si comparativ este realizat pe baza a trei rapoarte de cercetare
nationale (Germania — Chemnitz, Norvegia, Roméania), dezvoltate in cadrul proiectului A.R.T.S.
— ANALYZE, REFLECT, THINK SMART (Erasmus+). Analiza urmareste modul 1n care
educatia non-formala, gandirea critica si artele contribuie la dezvoltarea tinerilor in contexte socio-
educationale diferite.

Raportul include:

e analiza cantitativa (cifre, procente);

e comparatii intre tari;

e interpretari integrate ale rezultatelor;

e analizda SWOT bazata pe date;

e propuneri concrete de imbunatatire;

e concluzii.

2. Analiza comparativa a concluziilor cercetarilor nationale si
analiza rezultatelor chestionarelor aplicate tinerilor

2.1. Profil socio-demografic al respondentilor — analiza comparativa

Referitor la caracteristicile esantioanelor de cercetare din cele trei tari participante
(Germania, Romania si Norvegia), se pot identifica urmatoarele trasaturi comparative relevante prin
prisma faptului cd structura socio-demografica a respondentilor influenteaza direct interpretarea
rezultatelor privind educatia non-formala, gandirea critica si rolul artelor.

Dimensiunea esantioanelor si distributia pe tari

Tara Numar respondenti Tip cercetare
Germania (Chemnitz) 154 chestionar cantitativ
Romania (Iasi — urban/ periurban/rural) 313 chestionar cantitativ

Norvegia 103 chestionar cantitativ

Diferentele de marime ale esantioanelor trebuie avute in vedere in analiza comparativa.
Romania dispune de cel mai numeros esantion, ceea ce permite o analizd mai fina pe subgrupuri, in
timp ce Germania si Norvegia oferd perspective mai concentrate, dar relevante contextual.
Metodologic, trebuie mentionat cé cele trei esantioane nu sunt egale deci, orice comparatie in acest
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scop trebuie sd fie realizatd tinand cont de limitele metodologiei sociologice care apar referitoare la
validitatea internd a cercetarii.

Structura pe varste

Tara Interval dominant||Procente relevante
Germania||15-18 ani majoritatea respondentilor
Romania ||15-16 ani 75,7% din esantion

Norvegia ||adolescenti concentrati in invatamant secundar

Analiza:

« Esantionul din Romania este cel mai omogen din punct de vedere al varstei, concentrandu-
se Intr-o etapa-cheie a dezvoltarii cognitive.

o Germania prezintd o plaja de varstd mai largd, ceea ce aduce diversitate, dar si variatii in
maturitatea cognitiva.

» Norvegia se aliniaza structurii europene standard pentru cercetari pe adolescenti.

Distributia pe gen

Tara Fete Baieti
Germania echilibrat echilibrat
Roméania 54,63% 45,37%
Norvegia echilibrat echilibrat

Interpretare: Distributia relativ echilibratd pe gen in toate cele trei tari reduce riscul de bias de gen
si permite comparatii valide privind atitudinile si comportamentele educationale.

Mediul de rezidenta

Tara Urban Rural
Germania 92,2% 7,8%
Romania 44.41% 55,59%
Norvegia preponderent urban redus

Analiza comparativa:

e Germania si Norvegia sunt dominate de respondenti din mediul urban, reflectand acces
sporit la infrastructura educationald si culturala.

« Romania se diferentiaza printr-o majoritate rurald, element esential pentru interpretarea
participdrii reduse la activitati non-formale si accesului limitat la resurse culturale.
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Context etnic si migrational

Tara Majoritari Minoritati
Germania 86% germani 14% migranti
Romaénia 92,3% romani 7,7% minoritati
Norvegia diversitate moderata integrare ridicata

Analiza:

» Germania prezintd cel mai ridicat nivel de diversitate culturald, ceea ce influenteaza nevoia
de programe non-formale interculturale.

« Romania are un esantion etnic mai omogen, dar acest lucru poate masca nevoi specifice ale
grupurilor vulnerabile.

» Norvegia beneficiaza de politici educationale incluzive care atenueaza diferentele culturale.

Aceasta structurd indicd un nivel relativ bun de stabilitate familiald, dar si existenta unor
vulnerabilitati care pot influenta motivatia scolara si accesul la activitati extrascolare.

Corelarea caracteristicilor esantioanelor cu rezultatele

e Predominanta mediului urban in Germania si Norvegia explica nivelul mai ridicat de acces
la educatie non-formala.

o Componenta rurald puternica din Romania coreleazd cu participarea ocazionald si cu
dependenta de scoald ca principal furnizor de oportunitati educationale.

e Diversitatea culturald din Germania justifica accentul pus pe empatie, artd si dialog
intercultural.

2.2.  Analiza descriptiv-comparativa a datelor

2.2.1. Educatia non-formala si rolul acesteia in dezvoltarea tinerilor

Perceptia rolului educatiei non-formale

Tara Rol major in dezvoltare personala IRol complementar|[Rol marginal
Germania|~60% [~30% ~10%

Romania |>85% [~10% <5%

Norvegia |[>90% : marginal aproape inexistent

Interpretare: In Romania si Norvegia, educatia non-formala este perceputd ca esentiala pentru
dezvoltarea holistica, in timp ce Tn Germania predomina viziunea complementara, nu centrala.
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Frecventa participarii
Frecventa Germania|[Romania|[Norvegia
Saptamanal 18,2% 14,4% |ridicat
Lunar 37,3% 10,9% |imediu
Ocazional / rar 36,4%  ||68,7% ||scazut
Grafic descriptiv (tendinta):
e Romania — participare sporadica
e (Germania — participare moderata
e Norvegia — participare constanta
Madsura in care educatia non-formala contribuie la dezvoltarea tinerilor
Evaluare pe domenii (scor 0—4)
Domeniu Germania  ||[Romania |[Norvegia
Dezvoltare personald ridicat 3,29 ridicat
Creativitate mediu 3,25 ridicat
Competente sociale mediu 3,25 ridicat
Gandire critica mediu 3,20 ridicat
Implicare civica scazut 2,96 mediu

Interpretare: Educatia non-formala pare ca are cel mai mare impact perceput in Roménia, dar
aplicabilitatea civicd ramane limitatd. lar cifrele comparative trebuie corelate cu anumite limite

statistice atit timp cét esantioanele nu sunt egale.

Identificarea si analiza resurselor existente

Acces la resurse educationale non-formale

Tip resursa Germanial[Romania Norvegia
Scoli / profesori 78,4%  (185,9% ridicat

Centre culturale / muzee moderat |redus ridicat

ONG / centre tineret redus 8,6% mediu—ridicat
Resurse digitale educationale limitat  |[15,7% mediu

Interpretare: Norvegia dispune de

un ecosistem educational diversificat, Germania de
infrastructura nevalorificata suficient fatd de Norvegia, iar Romania de resurse concentrate
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preponderent in scoald, dar aproape nedezvoltate in cadrul institutiilor educationale din afara scolii,
in mediul nonformal.

2.2.2. Gandirea critica si promovarea acesteia in contexte educationale non-formale

Comportamente asociate gandirii critice

Indicator Germania||Romania Norvegia
Analiza mai multor perspective 83,7%  ||83,7% foarte ridicat
Argumentare cu dovezi 46,1% 60,3% ridicat
Verificarea surselor media 53,2%  |123,6% ridicat

Interpretare: Germania exceleazd in verificarea informatiilor, Roménia in argumentare, iar
Norvegia in integrarea ambelor comportamente.

Verificarea informatiilor

|Iara HVeriﬁcé frecvent informatiile |
|Germania H53,2% |
|Roménia H23,6% (intotdeauna) |
|N0rvegia Hridicat (alfabetizare media) |

2.2.3. Impactul artelor asupra perceptiei media si proceselor cognitive

Timp petrecut online (4—6h/zi)

Germania|[Romania|[Norvegia

51,3% 46,3% |comparabil

Forme artistice cu impact cognitiv

Arta Germania||Romanial|Norvegia
Muzica 74,8% ridicat |fridicat

Film / documentar||78,3% 69,9% ||foarte ridicat
Lectura 53,1% 53,1% |ridicat

Efecte comune identificate:
o dezvoltarea creativitatii (70%+);
o empatie si reflectie sociald (35-40%);
e capacitate de analiza si observatie.
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Efect Germania|Romania Norvegia
Cresterea atentiei la detalii 46,9%  |42,3% ridicat
Reflectie critica asupra mesajelor |[37,8%  ||~40% ridicat
Constientizarea manipuldrii media|mediu  ||scdzut—-mediuridicat

Interpretare:

Artele faciliteaza lectura critica a mediilor digitale, cu impact maxim acolo unde
sunt integrate metodologic (Norvegia).

Abilitati cognitive stimulate prin arta

Abilitate cognitiva  ||Germania |Romania Norvegia
Creativitate 73,9% ridicat foarte ridicat
Gandire logica 38-40% 38-40% ridicat
Observatie 42,3% 42,3% ridicat
Empatie 35,0% mediu ridicat
Metacognitie redus redus mediu

Interpretare finald: Arta stimuleazd predominant creativitatea si observatia, insa Norvegia
reuseste un transfer mai consistent spre metacognitie si gandire critica, datoritd cadrului
educational integrat.

Pe de alta parte, sintetizat, daca ne referim la nivelul de alfabetizare media si gandire critica,

alfabetizarea media este evaluata prin capacitatea tinerilor de a discerne informatia si de a aplica
mecanisme de verificare (fact-checking).

Indicator Romania (lasi) Germania (Chemnitz) |[Norvegia (Oslo)
Esantion 313 elevi 154 elevi 103 tineri/lucratori
. Scazuta: Doar 23,6% Moderata: 53,2 % . - .
Verificarea o e o -0 Inconsistenta: Majoritatea
verificd mereu verifica regulat; 23,1% ..
surselor . . se bazeaza pe intuitie.
informatia. rar. ’
- Ridicata in familie A | O PR
Incredere . . Ridicata in fapte/dovezi |[Ridicata in institutii si
e er e - (74,1%) si profesori . - . T
institutionala ’ (53,9%) si scoala. surse oficiale.
’ (73,2%). T
. .. Retele sociale Mix de online si Online, cu discernamant
Sursa de stiri T . T .
’ (dominante). educatie formala. in formare.
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Interpretare detaliata:

o Rominia: Exista o dependentd emotionald de sursele de proximitate (familie/profesori).
Desi tinerii recunosc importanta gandirii critice, actiunea de fact-checking este deficitara,
lasandu-1i vulnerabili la dezinformare.

e Germania: Tinerii sunt mai pragmatici. Peste jumatate dintre ei cautd dovezi active inainte
de a accepta o informatie ca fiind adevarata, reflectand un sistem de educatie care pune
accent pe rigoarea faptelor.

o Norvegia: Se observa o incredere sistemica ridicata. Totusi, raportul noteaza un "gap" intre
congtientizarea riscurilor si comportamentul activ de verificare, tinerii bazandu-se deseori
pe o "senzatie" de adevar mai degraba decat pe un proces tehnic de verificare.

Prin raportare la consumul media si influenta asupra dezvoltarii tinerilor, consumul digital
este masiv in toate cele trei tari, Insd impactul psihologic si social difera usor.
A. Timp si Platforme:

o Peste 4-6 ore/zi: Este media comuna (46,3% 1n RO, 51,3% in DE).

o Ierarhia platformelor:

o TikTok: Lider absolut in Germania (79,5%) si foarte popular In Romania (77,9%).
o Instagram: Mai popular in Romania (89,7%) decat in Germania (58,9%).
o YouTube: Constant in toate regiunile (aprox. 50-70%).

B. Influenta asupra dezvoltarii:

e Romania: Impact dual. 81% se simt mai informati, dar 22% admit cd retelele le
distorsioneazd perceptia asupra realitatii. Arta consumatd online (muzica) le influenteaza
direct starea emotionala.

e Germania: Retelele sociale sunt vazute in principal ca divertisment (92,6%). Existd o
ingrijorare privind "supraincédrcarea" digitala si nevoia de alfabetizare non-formala pentru a
compensa focusul scolar pe abilitati pur tehnice.

e Norvegia: Dezvoltarea este uniforma intre mediul rural si urban. Media digitald este un
instrument de socializare critica, dar raportul subliniaza riscul ca tinerii sa devina
consumatori pasivi in absenta unor metode creative de implicare.

In raport cu integrarea artei in educatia media: exemple si context cultural, Proiectul A.R.T.S.
propune arta ca antidot la consumul pasiv. Iatd cum se reflecta acest lucru in fiecare context:

Romdnia: Arta ca Exercitiu de Observatie

o Exemplu: Utilizarea fotografiei si a filmului pentru a analiza mesajele subliminale.

o Impact: 62,3% dintre tineri considera ca arta 1i ajuta sa observe detalii care altfel le-ar scapa.

« Interpretare: In contextul romanesc, arta este un vehicul pentru empatie. Riscul identificat
in raport este ca tinerii pot ramane la nivelul emotiei (imi place/nu-mi place), fard a trece la
analiza critica a mesajului politic sau social din spatele operei.
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Germania: Arta ca Punte spre Creativitate

o Exemplu: Programele organizatiei Solaris din Chemnitz, care combina educatia tehnica
(mostenirea orasului) cu ateliere de film si muzica.

o Impact: 73,9% dintre respondenti asociazd arta cu dezvoltarea creativitatii.

o Interpretare: Arta este folositd pentru a "umaniza" un parcurs educational marcat de
industrie si tehnologie, oferind tinerilor instrumente pentru a exprima opinii proprii, nu doar
pentru a procesa date.

Norvegia: Arta ca Metoda de Constructie Media

o Exemplu: Ateliere de "media construction literacy" unde tinerii deconstruiesc cum se
creeaza un mesaj vizual/artistic.

o Impact: 48,5% cred in eficienta metodelor artistice pentru gandirea critica.

o Interpretare: Abordarea norvegiana este cea mai structurala. Se pune accent pe intelegerea
modului 1n care arta poate fi folositd pentru a manipula sau pentru a elibera gandirea, cerand
insa cadre pedagogice foarte clare pentru a nu fi perceputd doar ca "joaca".

Analiza indica faptul cd, desi toti tinerii sunt "nativi digitali", Roméania are nevoie de mai mult
sprijin in verificarea activd a faptelor, Germania are nevoie de o mai mare deschidere catre
invatarea non-formald, iar Norvegia necesita structuri pedagogice care s lege arta de alfabetizarea
media pentru a reduce scepticismul. Arta rdmane, in toate cele trei contexte, cel mai agreat
instrument pentru a transforma consumul pasiv in reflectie critica.

Asadar, putem sintetiza urmatoarele aspecte pentru fiecare stat prin raportare la toate aspecte
metodologice prezentate anterior:

Germania (Chemnitz)
Esantionul german evidentiazd un potential cognitiv ridicat, dar o subutilizare a educatiei non-
formale. Desi 83,7% dintre tineri declara ca analizeaza mai multe perspective, doar 39,5% cunosc
explicit conceptul de educatie non-formala.
Caracteristici-cheie:

e educatia non-formala este perceputa ca rol complementar, nu central;

o infrastructura culturald existd, dar este insuficient conectata la scoala;

o artele (film, muzicd) au impact cognitiv, insa fara continuitate pedagogica;

e verificarea informatiilor media este relativ mai buna decat in Romania.
Germania se pozitioneaza ca sistem cu resurse, dar cu deficit de acces si coerenta.

Romania

Romania se distinge printr-o perceptie extrem de pozitiva asupra educatiei non-formale, cu
scoruri medii intre 3,08 si 3,29 (din 4) pentru dezvoltarea tinerilor. Peste 85% dintre respondenti
cunosc educatia non-formald, Tnsa participarea este adesea ocazionala.

10
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Caracteristici-cheie:
e ol central al scolii ca furnizor de non-formal;
e acces limitat la ONG-uri si resurse comunitare;
o artele stimuleaza creativitatea si reflectia, dar mai putin metacognitia;
e implicarea civica ramane cea mai slab evaluatd dimensiune.
Romania este un sistem cu potential ridicat, dar fragmentat structural.

Norvegia
Norvegia reprezintd modelul de referintd in aceasta analiza. Educatia non-formala este integrata
implicit in parcursul educational, iar artele sunt utilizate metodologic pentru dezvoltarea gandirii
critice si alfabetizarii media.
Caracteristici-cheie:

e acces constant la resurse diverse (scoli, ONG, comunitate, digital);

e gandirea critica este competenta transversala;

o arta faciliteaza transferul catre metacognitie si reflectie sociala;

e  echilibru intre dezvoltarea personala si implicarea civica.

Norvegia functioneaza ca ecosistem educational coerent si sustenabil.

Analiza SWOT de mai jos este construitd strict pe baza rezultatelor empirice din Germania,
Romania si Norvegia si reflectd modul in care educatia non-formald, gandirea criticd si artele
functioneaza ca ecosistem educational.

A. Strengths — Puncte forte

o Interes ridicat al tinerilor pentru reflectie si dialog: peste 80% dintre respondenti
(Germania si Romania) declara ca analizeaza mai multe perspective.

e Rol puternic al artelor in stimularea creativitdtii (70% 1n toate cele trei téri).

e Consum cultural activ (film, muzica, media digitald), care ofera un potential educational
ridicat.

e Model nordic functional (Norvegia), care demonstreaza eficienta integrarii educatiei non-
formale in sistem.

B. Weaknesses — Puncte slabe

o Participare inconstanta la educatia non-formala, in special In Romania si Germania.

o Nivel redus de constientizare a conceptului in Germania (doar 39,5%)).

e Verificarea limitata a informatiilor media, mai ales in Roméania (23,6% declara ca verifica
constant sursele).

o Lipsa continuititii pedagogice: multe activitati sunt izolate, fara impact pe termen lung.

C. Opportunities — Oportunitati

o Integrarea artelor ca instrument pedagogic transversal (film, teatru, storytelling digital).

o Dezvoltarea alfabetizarii media folosind platformele preferate de tineri (TikTok,
Instagram, YouTube).

o Transfer de bune practici din modelul norvegian catre Romania si Germania.

11
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o Finantari europene (Erasmus+, CERV) pentru consolidarea educatiei non-formale.

D. Threats — Amenintari

o Expunerea crescuti la dezinformare si fake news in mediul digital.

e Supraaccentuarea educatiei formale traditionale, in detrimentul competentelor critice.
o Inegalititi de acces (urban—rural, infrastructura culturala).

o Lipsa recunoasterii institutionale a educatiei non-formale in unele contexte nationale.

3. Sinteza dezbaterilor si concluziile rezultatelor in urma meselor
rotunde

Proiectul A.R.T.S. vizeaza identificarea nevoilor tinerilor in domeniul dezvoltarii gandirii critice si
utilizarea metodelor artistice ca instrumente educationale complementare. Consultarile au reunit
experti, artisti, cadre didactice si lucratori de tineret pentru a fundamenta crearea unor instrumente
practice de combatere a dezinformarii.

Perspectivele Actorilor Implicati

A. Experti si Specialisti

Arta ca spatiu neutru: Expertii considera arta un "teren sigur" pentru dezbaterea subiectelor
polarizante (gen, politicd), evitand barierele corectitudinii politice care pot inhiba dialogul.
Reglare emotionala: Practica artistica ajutd tinerii sa isi gestioneze reactiile emotionale in fata
continutului media

Rolul institutional: Exemple precum Institutul Nobel sunt viazute ca modele de educatie pentru
pace prin mijloace culturale.

B. Cadre Didactice

Educatia prin emotie: Profesorii sustin ca educatia fard emotie este un act sortit esecului, dialogul
fiind esential pentru dezvoltare.

Sisteme de sanctionare: In anumite tari, elevii sunt deja penalizati pentru folosirea surselor
necritice sau a lucrarilor generate de Al.

Integrarea curriculara: Se propune introducerea permanenta a orelor de teatru sau arta pentru a
dezvolta discerndamantul si capacitatea de sinteza.

C. Artisti

Deconstructia iluziilor: Teatrul este definit ca un loc al trdirii emotionale intense, dar si ca un
instrument puternic de deconstructie a manipularii.

Interpretare activa: Participarea la evenimente artistice forteaza tinerii sa analizeze si sa compare
informatia, nu doar s o receptioneze pasiv.

Riscul manipularii: Artistii recunosc ca arta Insasi poate fi folositd pentru a manipula masele daca
nu este insotita de reflectie critica.

12
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D. Lucratori de Tineret

Bule algoritmice: Acestia raporteaza cd tinerii sunt captivi in bule care promoveaza propaganda de
extrema stanga sau dreapta, avand o autonomie redusd in evaluarea surselor.

Trenduri online: In scoli se observa frecvent actiuni de violentid sau mobbing care reproduc
trenduri de pe retelele sociale.

Decalaj digital: Lucratorii de tineret resimt o lipsa de competente in utilizarea noilor formate media
si a continutului Al

Provocari Identificate la Nivel European

Dezinformarea si manipularea: Consumul de platforme precum YouTube, TikTok si podcast-uri
prezintd adesea perspective unilaterale.

Sciaderea duratei de atentie: Tinerii consuma predominant formate vizuale scurte, ceea ce face
instrumentele traditionale de analiza ineficiente.

Decalajul Urban-Rural: Accesul la educatie artistica specializata este mult mai limitat in zonele
rurale sau periferice fatd de marile centre urbane

Finantarea: In Norvegia, desi existd un sistem civic echilibrat, angajamentul artistic este perceput
ca fiind subfinantat si mai putin centralizat decat in alte parti ale Europei.

Recomandari Practice pentru Materiale Educationale
Participantii au propus o serie de solutii concrete care vor sta la baza viitoarelor module A.R.T.S.:

[. Micro-instrumente si Gamificare

Checklist-uri vizuale: Crearea unor seturi de "3-5 intrebari-cheie" pentru analiza rapidd a
continutului de tip Reels sau TikTok.

Quiz-uri si simuldri: Gamificarea procesului de verificare a faptelor (fact-checking) pentru a
stimula implicarea tinerilor

II. Ateliere Artistice Structurate
Decodarea emotiilor: Exercitii de identificare a tehnicilor de manipulare prin muzicad, montaj sau
titluri.

Creatie practica: Utilizarea colajului media, a teatrului forum, a graffiti-ului si a storytelling-ului
vizual ca forme de reflectie.

III. Abordari Metodologice

Scaffolded learning: Trecerea graduala de la analiza ghidata de educator la analiza autonoma.
Micro-learning: Sesiuni scurte si dinamice, axate pe experienta personald a tinerilor (identitate,
succes, presiune socialé)

de stm.
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4. Concluzii si recomandari in context european — catre o forma
de metodologie de educatie media prin arta

Pornind de la analizele efectuate in cele trei grupuri de discutie, iatd un plan de actiune
structurat pe piloni strategici, care integreaza exemplele de buna practicd identificate in Norvegia,
Germania si Romania:

Pilonul 1: Metodologii de analiza rapida si ,,Micro-learning”
Acest pilon vizeaza adaptarea procesului de invétare la durata scazutd de atentie a tinerilor si la
consumul de formate vizuale scurte.
¢ Implementarea ,,Micro-instrumentelor” vizuale: Crearea de checklist-uri simple sau
seturi de 3-5 ,,intrebari-cheie” pe care tinerii sa le aplice instantaneu cand consuma continut
pe TikTok, Reels sau YouTube.
¢ Gamificarea verificarii informatiilor: Utilizarea de quiz-uri, provocari si simuldri digitale
care sd transforme procesul de fact-checking intr-o activitate competitiva si atractiva.
o (invitarea etapizati (Scaffolded Learning): Trecerea graduala de la exercitii de analiza
ghidatd de catre un mentor la evaluarea autonoma a surselor, pentru a creste increderea
tinerilor in propriul discernamant.

Pilonul 2: Arta ca instrument de deconstructie si reflectie
Utilizarea artelor pentru a oferi un ,,teren neutru” si sigur in care sd fie explorate subiecte dificile
sau manipulative.

e Teatru Forum si Documentar: Utilizarea spectacolelor urmate de sesiuni de dezbatere
(,,reflectie post-spectacol”) pentru a vizualiza si deconstrui mecanismele de manipulare si
stereotipurile.

o Ateliere de ,,Decodare a Emotiilor”: Exercitii practice de analiza a modului in care muzica,
montajul video si titlurile sunt folosite in media pentru a genera reactii emotionale rapide in
detrimentul logicii.

e Creatie artistica participativa: Folosirea colajului media, a graffiti-ului si a storytelling-
ului vizual pentru a permite tinerilor sa-si exprime propriile perspective asupra realitatii
sociale.

Pilonul 3: Reducerea decalajelor si incluziunea sociala
Extinderea resurselor cétre zonele defavorizate si combaterea izolarii in ,,bule algoritmice”.
e Caravana A.R.T.S. in mediul rural: Organizarea de caravane tematice cu artisti si
specialisti care s meargd in scolile din zonele periferice, unde accesul la infrastructura
culturala este limitat.
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e Crearea de ,,Spatii Sigure” (Safe Spaces): Facilitarea unor ateliere 1n care tinerii sa poata
discuta despre teme tabu (identitate, politica, religie) fara teama de a fi stigmatizati sau
judecati.

o Combaterea segregarii politice: Utilizarea artei ca mediator pentru a aduce impreuna tineri
cu viziuni politice diferite, oferindu-le un spatiu de antrenament pentru un dialog respectuos.

Pilonul 4: Formarea educatorilor si implicarea comunitatii
Asigurarea sustenabilitdtii proiectului prin pregatirea adultilor care ghideaza tinerii.

¢ Ghiduri metodologice pentru pedagogi: Elaborarea unor manuale cu pasi clari pentru
profesori si lucrdtori de tineret despre cum sd foloseasca arta in orele de curs sau in
activitatile de tineret.

e Programe educationale pentru péarinti: Organizarea de sesiuni de informare pentru
parinti, astfel incat formarea gandirii critice sa continue si in mediul familial.

o Integrarea instrumentelor digitale° Dezvoltarea unei aplicatii care sa ajute la Veriﬁcarea

Exemple de bund practica identificate:

1. Sistemul ,,ungdomsskole” (Norvegia): Integrarea principiilor de gandire critica direct In
clasele de arte si muzica.

2. Modelul de evaluare german/italian: Penalizarea utilizdrii surselor necritice sau a
continutului generat de Al in sistemul de notare, incurajand rigoarea academica.

3. Utilizarea institutiilor de prestigiu: Folosirea unor exemple precum Nobel Institute pentru
a lustra educatia pentru pace prin cultura.

4. Restrictii logistice adaptate: Aplicarea chestionarelor in format tipdrit in scolile unde
telefoanele sunt interzise (Saxonia), pentru a asigura accesibilitatea totala.

Exemple comparative de buni practica in statele europene

1. Modelul de Integrare Curriculard: Abordarea Sistemica

Planul de actiune A.R.T.S. propune integrarea permanenta a orelor de artd si media in
curricula scolara pentru a dezvolta discernamantul.

e Proiectul A.R.T.S. (Norvegia/Germania): In Norvegia, modelul ,,ungdomsskole” integreaza
deja gandirea critica in clasele de muzici si arte. In Germania, sistemul penalizeazi utilizarea
surselor necritice sau a Al-ului, impunand o rigoare academica timpurie.

e Comparatie Europeana: Acest model se aseamand cu abordarea din Finlanda, unde
alfabetizarea mediaticd nu este o materie separata, ci o competenta transversala integratd in toate
disciplinele, de la matematica (analiza statisticilor false) la istorie (propaganda).

2. Arta ca Mediator in Zone Defavorizate si Rurale

Planul A.R.T.S. subliniazd necesitatea unor ,,caravane tematice” si a programelor extinse
pentru tinerii din mediul rural, unde accesul la cultura este limitat.

15



X TR
Finantat de A.R.1.S

ANALYZE, REFLECT,

Uniunea Europeana

e Proiectul A.R.T.S. (Romania/Norvegia): Se propune folosirea institutiilor culturale pentru a
oferi oportunitati egale elevilor de la sate, reducand decalajul urban-rural prin arta vizuala si teatru.

e Comparatie Europeana: Practica este similara cu programul ,,Erasmus+ MuseArt” sau
initiativele din Franta (Pass Culture), care subventioneaza accesul tinerilor la cultura, insd A.R.T.S.
adauga componenta specifica de gandire critica prin analiza post-eveniment.

3. Combaterea ,,Bulelor Algoritmice” si a Extremismului

O prioritate majora in Chemnitz si lasi este extragerea tinerilor din bulele de propaganda si
crearea de ,,spatii sigure” pentru dialog.

e Proiectul A.R.T.S. (Germania/Norvegia): Se utilizeaza arta ca ,,teren neutru” pentru a discuta
subiecte tabu (migratie, ideologie) fard teama de stigmatizare. In Chemnitz, se pune accent pe
contracararea propagandei de extrema stanga/dreapta aparuta dupa alegerile din 2025.

e Comparatie Europeana: Aceastd metoda reflecta bunele practici din Belgia si Olanda
(proiectul 7erInfo), unde profesorii sunt instruiti sd discute evenimente traumatizante sau sensibile
din actualitate prin imagini si naratiuni artistice pentru a preveni radicalizarea.

4. Micro-Learning si Gamificare

Documentul din Germania propune ,,micro-instrumente” (3-5 intrebari cheie) si gamificarea
verificarii informatiilor pentru a capta atentia fragmentata a tinerilor.

e Proiectul A.R.T.S. (Germania): Se pune accent pe ,,scaffolded learning” (invatare etapizatd)
si utilizarea continutului actual (TikTok, meme-uri) pentru a face procesul relevant.

e Comparatie Europeana: Aceastad strategie este aliniatd cu platformele europene precum
"Lie Detectors' (Austria/Germania/Belgia), care trimit jurnalisti in clase pentru sesiuni scurte de
90 de minute, demonstrand ca interventiile punctuale, dar intense si interactive, sunt mai eficiente
decat cursurile teoretice lungi.

Modelul 1 de posibil plan de actiune:

1. Fundamente Metodologice
Metodologia A.R.T.S. propune trecerea de la ,,gandirea intuitivd” la ,,gandirea analitica” prin
utilizarea artelor ca filtru critic.

« Abordarea ,,Scaffolded Learning” (invitare etapizati): Trecerea de la analiza ghidata
de educator la evaluarea autonoma a mesajelor media.

e Arta ca ,Teren Neutru”: Utilizarea procesului creativ pentru a discuta subiecte
polarizante (migratie, politicd) intr-un mod sigur, reducand segregatia politica
(identificatd ca problema 1n Norvegia si Germania).

e Ancorarea Emotionald (Emotional Grounding): Folosirea practicii artistice pentru a
ajuta tinerii sa-si autoregleze reactiile in fata continutului manipulator care mizeaza pe
frica sau furie.
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2. Piloni de Actiune si Masuri Concrete

Pilonul I: Deconstructia Mesajului prin Arte Vizuale si Film
e Masura concreta: Atelierul ,, Anatomia Manipularii”.

o

Activitate: Analiza unui clip video scurt (TikTok/Reels) prin izolarea
elementelor: vizual, coloana sonora, text. Tinerii trebuie sa identifice cum muzica
influenteaza perceptia ,,adevarului” dintr-o stire.

Instrument: Checklist-ul ,,3-5 intrebari critice” (Ex: Cine a creat mesajul? Ce
emotie vrea sa imi provoace?).

Pilonul II: Teatru Forum si Storytelling pentru Dezbatere
e Maisura concreta: Sesiuni de Teatru Social pe teme de cyberbullying si fake news.

o

Activitate: Punerea in scend a unui conflict generat de o informatie falsa
distribuita pe grupuri de elevi. Spectatorii (elevii) intrd in scena pentru a propune
solutii de mediere bazate pe fapte, nu pe reactii impulsive.

Locatie: Spatii non-formale (precum Solaris Turm sau Baia Turceasca).

Pilonul III: Micro-learning si Gamificare
e Maisura concreta: Dezvoltarea unei Aplicatii Digitale/Hub de Resurse.

o

o

Activitate: Crearea unor quiz-uri rapide care folosesc meme-uri si fragmente de
artd contemporana pentru a testa capacitatea de a distinge intre opinie, fapt si
creatie artistica.

Adaptare logistici: In scolile unde telefoanele sunt interzise (Saxonia), aceste
exercitii vor fi livrate prin carduri tiparite de tip ,,Fact or Fiction”.

3. Recomandari Specifice pe Categorii de Actori

Actor Implicat Recomandari Metodologice (Masuri Concrete)
Educatori/ * Integrarea analizei de imagine in orele de istorie/limba romana
Profesori * Folosirea penalizarii surselor necritice in evaluari (modelul german).
. * Organizarea de ,,Caravane A.R.T.S.” in mediul rural (nevoie majora in
Lucratori de .
. Romania).
Tineret . . o . . .
* Training-uri pentru utilizarea IA in scop creativ, nu doar ca avertisment.
* Deschiderea spatiilor (Muzee, Atheneuri) ca ,laboratoare de gandire
Institutii criticd” post-vizionare.
Culturale » Expozitii participative unde tinerii isi pot crea propriile ,,mesaje de
rezilientd”.
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Modelul 2 de posibil plan de actiune:

1. Integrarea Metodelor Artistice In Curricula Scolara si Non-formala

e Dezvoltarea de module educationale bazate pe film si muzica: Avand in vedere ca
muzica (72,52%) si filmul (56,87%) sunt formele de artd cu cel mai mare impact asupra
tinerilor din Romania , se propune utilizarea acestora pentru a analiza mesaje media,
stereotipuri si naratiuni manipulative.

e Ateliere practice de ,,deconstructie a imaginii”: In Germania (Chemnitz), unde
participarea la activitati artistice non-formale este scazutd (sub 40% grad de
constientizare), sunt necesare ateliere care sd lege competentele tehnice de creativitate,
folosind arta pentru a stimula gandirea critica.

o Utilizarea literaturii ca instrument de reflectie: Desi mai putin populara decat mediile
vizuale, literatura ramane o cale directa de cultivare a analizei profunde 1n toate cele trei
tari

2. Dezvoltarea Competentelor de Verificare si Responsabilitate Digitala

« Programe de ,Fact-checking Creativ”: In Norvegia, s-a observat un decalaj intre
constientizarea riscurilor si comportamentul activ de verificare a informatiilor. Se propun
exercitii artistice de ,,grounding emotional” pentru a ajuta tinerii sd identifice reactiile
instinctive care ii fac vulnerabili la dezinformare.

e Campanii de informare pe Social Media: Deoarece majoritatea tinerilor (peste 85% in
Romania si 78% in Germania ) afld despre educatie prin scoald, dar isi petrec timpul pe
TikTok si Instagram, este esential ca institutiile sa creeze continut artistic educativ direct
pe aceste platforme.

3. Incluziune si Adaptare la Contextul Regional

« Adaptarea pentru mediul rural si grupuri vulnerabile: In Roménia, peste 55% dintre
respondenti provin din mediul rural , necesitand caravane culturale si resurse educationale
offline (printate), model preluat si In Germania pentru a respecta regulile scolare privind
telefoanele mobile.

« Programe de coeziune sociali prin arti: In orase multiculturale precum Chemnitz, arta
trebuie folositd ca ,teren neutru” pentru dialog Intre tinerii cu origini diverse (14% din
esantion fiind imigranti), facilitdnd integrarea si empatia.

4. Formarea Educatorilor si a Lucratorilor de Tineret
e Ghiduri metodologice pentru profesori: Participantii la mesele rotunde au solicitat
instrumente clare pentru a folosi arta ca instrument de reflectie criticd in clasa.
o Parteneriate inter-institutionale: Colaborarea intre scoli, muzee, organizatii culturale
(ex: Ateneul National din [asi sau Solaris) si familie pentru a crea un ecosistem de invatare
stabil.
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Un posibil set de 10 instrumente educationale pentru a imbunatati educatia
media prin arta a tinerilor - MODEL 1

1. Checklist-ul ,,Filtru A.R.T.S.” (3-5 Intrebari-Cheie)
Inspirat de nevoia de ,,micro-learning”, acesta este un instrument de buzunar sau digital pentru
analiza rapida a postarilor de pe retelele sociale (TikTok/Reels).
e Cum functioneaza: Tinerii aplica 3 intrebari la orice continut viral: Cine a platit pentru
asta?, Ce emotie vrea sa imi provoace?, Ce informatie lipseste?
e Obiectiv: Trecerea de la reactia intuitiva la analiza logica.

2. Teatrul Forum pentru Dezinformare
Metoda identificatd in focus-grupurile din Romaénia si Germania ca fiind extrem de eficientd
pentru abordarea bullying-ului si a stirilor false.

e Cum functioneaza: Se joacd o scena in care o informatie falsd distruge reputatia cuiva.
Publicul (tinerii) poate opri scena si intra in rol pentru a schimba finalul folosind
verificarea surselor.

e Obiectiv: Dezvoltarea empatiei si a rezilientei sociale.

3. Atelierul de ,,Anatomie a Muzicii de Impact”
Bazat pe observatia expertilor din Norvegia ca muzica este un instrument puternic de manipulare
emotionala.
e Cum functioneaza: Elevii ascultd aceeasi stire pe doud coloane sonore diferite (una
eroicd, una de groaza) si discuta cum s-a schimbat perceptia lor asupra faptelor.
« Obiectiv: Intelegerea modului in care sunetul ,,vinde” o emotie in detrimentul adevarului.

4. Cardurile ,,Fapt vs. Fictiune” (Format tiparit)
O solutie pentru scolile din Saxonia (Germania), unde utilizarea telefoanelor este interzisa in
timpul orelor.
e Cum functioneaza: Seturi de carduri fizice care prezinta stiri sau opere de artd celebre,
unde tinerii trebuie sa identifice elementele de propaganda vs. expresie artistica pura.
e Obiectiv: Accesibilitate in medii fara tehnologie.

5.,,0glinda Digitala” — Exercitiu de Storytelling Vizual
Instrument propus pentru a combate ,,bulele algoritmice” identificate in raportul din Norvegia.
e Cum functioneaza: Tinerii creeaza un colaj care reprezintd ,bula” lor (ce le aratd
algoritmul) si 1l compara cu realitatea fizica a comunitatii lor.
e Obiectiv: Constientizarea izolarii informationale.
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6. Analiza de Simboluri in Arta Urbana (Graftiti/Murale)

Utilizarea patrimoniului industrial (Chemnitz) si cultural (Iasi) ca material didactic.
o Cum functioneaza: Analizarea mesajelor politice sau sociale ascunse in arta stradala
locala.
e Obiectiv: Dezvoltarea capacitatii de interpretare simbolica (identificatd ca lacund in
raportul din Romania).

7. Aplicatia ,, Truth-O-Meter” (Hub de Resurse)
e Cum functioneaza: O platforma digitala unde tinerii pot raporta si verifica impreuna link-
uri suspecte, primind puncte pentru acuratete (gamificare).
e Obiectiv: Implicare activa si colaborativa.

8. ,,Deepfake Workshop™ prin Arta Digitald
In loc de simple avertismente, tinerii invati si creeze continut manipulat (in scop creativ).
e Cum functioneaza: Utilizarea 1A pentru a schimba contextul unei picturi celebre,
discutand ulterior cat de usor se poate fabrica o minciuna vizuala credibila.
e Obiectiv: Demistificarea tehnologiei IA.

9. Jurnalul de Reflexie Post-Eveniment Cultural
Instrument recomandat pentru colaborarea dintre scoli si institutii precum Ateneul National din
lasi sau Muzeele din Oslo.
e Cum functioneaza: Dupa vizionarea unui spectacol sau expozitii, tinerii completeaza un
jurnal scurt axat pe intrebari de tipul: ,,Ce stereotip a fost provocat astazi?”.
o Obiectiv: Transformarea experientei estetice in exercitiu de gandire critica.

10. ,,Caravana A.R.T.S.” (Atelierul Mobil)

Masurd concretd pentru a reduce decalajul dintre urban si rural (identificat ca prioritate 1n
Romania).
e Cum functioneaza: Un set portabil de echipamente (proiector, tablete, materiale de
picturd) care aduce atelierele de educatie media prin artd direct in comunitatile izolate.
e Obiectiv: Egalitatea de sanse in accesul la educatia non-formala.
Aceste instrumente formeazd un ecosistem complet care imbina arta traditionala, tehnologia
moderna si interactiunea umana pentru a construi o generatie de tineri ,,Smart” si rezilienti.
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Un posibil set de 10 instrumente educationale pentru a imbunatati educatia
media prin arta a tinerilor - MODEL 2

1. Fisa de Deconstructie a Videoclipului (Visual Literacy)

Inspirata de popularitatea consumului de muzica si film, acest instrument este un tabel de analiza
in care tinerii descompun un videoclip in: imagini (simboluri), sunet (emotie indusd) si text
(mesaj). Ajuta la trecerea de la consumul intuitiv la cel analitic.

2. Atelierul ,,Stiri din Viitor” (Speculative Design)

Tinerii folosesc tehnici de colaj sau desen pentru a crea prima pagind a unui ziar dintr-o lume
utopica sau distopicd. Procesul 11 forteaza sa inteleagd cum se construiesc naratiunile media si
cum se pot manipula frica sau speranta prin arta vizuala.

3. Exercitiul de ,,Grounding Emotional” prin Muzica

Bazat pe raportul din Norvegia, acest instrument ii Tnvatd pe tineri sa identifice ce emotii le
provoaca o anumita piesa muzicala sau un podcast. Scopul este de a recunoaste ,,declansatoarele
emotionale” pe care dezinformarea le foloseste adesea pentru a suspenda gandirea critica.

4. Jocul de Rol: ,,Curatorul de Adevar”

O metoda de teatru educational in care tinerii joaca rolul unor curatori de muzeu care trebuie sa
decida ce ,.stir1” merita expuse ca fiind reale si care sunt ,falsuri artistice”. Aceasta dezvolta
responsabilitatea digitala si discernamantul.

5. Jurnalul Reflectiei Critice (Format Tiparit)

Pentru a raspunde restrictiilor tehnologice identificate in scolile din Chemnitz (Germania), acest
jurnal fizic contine intrebari ghidate dupa vizionarea unei piese de teatru sau a unui film,
incurajand argumentarea scrisd in locul reactiilor rapide de tip ,,Like/Dislike”.

6. Harta Surselor de Incredere (Cartografiere Creativa)

Un instrument vizual sub forma de infografic realizat de tineri, unde acestia deseneaza propriul
lor ecosistem informational (ex: NRK in Norvegia, jurnalisti locali In Romania). Vizualizarea ii
ajutd sa observe daca sursele lor sunt diverse sau formeaza o ,,bula”.

7. Teatrul Forum pentru Combaterea Discursului de Ura

Folosit pentru integrarea tinerilor din medii diverse (cum este cazul esantionului multicultural din
Chemnitz), acest instrument permite tinerilor sa joace scene de conflict mediatic si sa ,,opreasca”
actiunea pentru a propune solutii de comunicare non-violenta.
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8. Laboratorul de Fact-checking prin Fotografie

Tinerii primesc fotografii celebre si trebuie sd cerceteze contextul lor original vs. modul in care
au fost folosite in social media. Se pune accent pe ,,incadrare” (framing) si cum decuparea unei
imagini poate schimba complet adevarul.

9. Podcastul de Analiza Critica

Un instrument de educatie non-formald unde tinerii produc mini-episoade in care intervieveaza
experti sau colegi despre influenta algoritmilor. Combina competentele tehnice audio cu
cercetarea sociologica.

10. Ghidul ,,Algoritmul ca Artist”

Un set de cartonase cu exercitii de reflectie despre Inteligenta Artificiala generativa. Tinerii
compara o opera de arta creatd de om cu una creatd de IA, discutand despre etica, proprietate
intelectuala si ,,adevar” in era digitala.

Aceste instrumente sunt gandite sd fie adaptabile: pot fi utilizate atdt in mediul rural (unde
resursele sunt limitate), cat si in cel urban, folosind arta ca un ,teren neutru” pentru dialog si
invatare.
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